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MATEMATIKA ZA OTROKE

Formativni cilj: -opisuje vsakdanje modele kocke, kvadra, krogle, piramide, valja…

                             njihove ravne in ukrivljene robove in ploskve in značilnosti v povezavi                                                

                             s simetrijo; opisuje trikotnik, kvadrat, pravokotnik, krog…, lastnosti

                              izkoristi v igri ali drugi vsakdanji situaciji                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

                            -raba predloga in prislovov za prostorske odnose (v, pod, zgoraj, spodaj

                              pred, zadaj, blizu, daleč, znotraj, zunaj, levo, desno, nad)

Motivacija:  Učitelj prinese v razred modele teles, ki so primerni za rezanje (stiropor,  

                      gumijasti bonboni, …) Skupaj z učenci ponovi poimenovanje teles in ploskev,

                      ki obdajajo telo. Z rezanjem teles (simetrično, nesimetrično) skupaj z učenci 

                      ugotavlja, kakšne so novo nastale ploskve in telesa. Pri tem uporabljajo pojme,

                      ki so zapisani v formativnih ciljih.

Teorija: Učitelj vodi pogovor z učenci, pri ponavljanju pojmov: točke, premice, daljice, 

                poltraki, liki : trikotnik ( enakostranični, enakokraki, pravokotni, splošni),

                štirikotniki (paralelogrami: kvadrat, pravokotnik, romb…, trapez, deltoid,..)

                krog. Pri tem pazi na ločevanje med pojmi: 2D liki in 1D črte, kot na primer 

                krog in krožnica. Pri ponazoritvi teh pojmov si pomaga z risanjem na tablo,

                pri čemer posebej poudari dimenzije geometrijskih oblik ter pojem neskončnosti

                (pri premici ) in omejenosti.

                Pojme o telesih in ploskvah učitelj ponovi s pomočjo polnih modelov teles prizme:    

                (kocke, kvadra…), krogle, valja, stožca, piramide (tri strane, štiri strane, tetraedra…

                 Pri tem učitelj poudari  pojme:  ploskve (osnovne, stranske), plašča, površine,

                 prostornine, robove,…

                 Namen ponovitve teorije, ki so jo dijaki spoznali že pri matematiki, je predvsem 

                 razjasnitev osnovnih geometrijskih pojmov in lastnosti likov ter teles, ki so 

                 potrebni pri delu z otroki v vrtcu.

Dejavnosti dijaka: 

1. Izdelovanje teles iz mrež, izdelovanje mrež za določena telesa

      (pripomočki: svinčnik, ravnilo, papir, škarje, lepilni trak, modeli teles)

2.  Izdelovanje modelov teles in likov iz različnih materialov.

3. Izdelovanje razločnih didaktičnih iger:

-barvni tangram (sestavljanje ploščic različnih barv in oblik v leseni okvir…) 

-igra »spomin« ( 24 kart, po dvanajst parov, na katerih so narisani barvni liki)

-igre s kockami (lesene kocke, lego kocke,...)

-loto »geometrijska telesa«(Pripomočki: geometrijska telesa, predloga z narisanimi liki in vrtljivim kazalcem, šest predlog za otroke, razdeljenih na polja z liki. Otrok postavlja telesa na like tako, da ploskev telesa paše na pravi lik.)

-igra s ploščicami (otrok se igra s ploščicami, ki ponazarjajo različne like in jih svobodno oblikuje v različne figure)

-izdelovanje hišk iz kartonskih škatel, šotorov v obloki piramid…(pri tem se lahko otroci igrajo tako, da spoznavajo ali utrjujejo pojme, kot so v, pod, zgoraj, spodaj, pred, zadaj, blizu, daleč, znotraj, zunaj, levo, desno, nad )

-igra »delamo v kamnolomu« (otroci se gibljejo po prostoru skozi tunele valjaste oblike, škatle z izrezanimi okni v obliki kroga,kvadrata,…,preskakujejo različne ovire v obliki teles, po navodilih vzgojiteljice in pri tem iščejo zaklade v obloki določenih likov…)

-izdelovanje piškotov v obliki različnih likov…

Pri izdelavi iger, ki so lahko šolsko ali domače delo, pusti učitelj dijakom čim večjo samostojnost in ustvarjalnost, pazi predvsem na pravilno uporabo matematičnih pojmov.

Ideje za ocenjevanje znanja: dijak izdela didaktično igro in jo predstavi pred razredom, 

                                                  učitelj  jo oceni glede na samostojnost, ustvarjalnost dijaka

                                                  ter pravilno uporabo matematičnih pojmov.

